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• Wer eine 1 Würfelt, fängt an.
• Bei einer 6 WirD niCHt nOCH einMal geWürfelt.
• aM Ziel MUSS Mit genaUer PUnKtZaHl DaS PODeSt  
   (leiter HOCH) erreiCHt WerDen.
• raUSSCHMeiSSen iSt erWünSCHt :-)
• Wer ZUerSt Da iSt, geWinnt. 

Tipp zum Ausdrucken!der spielplan (und auch diese seite)  ist im Format din A3 angelegt. Am besten im druckmenu als poster  über zwei seiten ausdrucken und dann zusammenkleben!

OPtiOn:
• ältere SCHWiMMer Dürfen Die   DOPPelte anZaHl Der      jeWeiligen üBUng MaCHen• eltern Die Hälfte  ;-)

Foto von dir aufkleben
oder dein  
Gesicht  
selber malen

Viel Spaß!

 © taetta Grafik und Design - Stefanie Schweers - www.taetta.de - Nutzung des Spiels nur für privat.

kleber

knick!

knick!

knick!

Spielfiguren      
 

         basteln!

rundherum auschneiden

taetta
GRAFIK & DESIGN

Dipl. Designerin

Stefanie Schweers 

Schönwasserstraße 138 

47800 Krefeld 

Telefon 02151 76 76 706 

Mobil 0162 246 77 06

E-Mail schweers@taetta.de

www.taet
ta.de

seid kreativ und denkt euch eigene Figuren aus!


